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INFORMATYKA VIII

UMIEJETNOSCI

Uczen:

- formatuje tekst, ustala atrybuty tekstu, sposob wyréwnywania tekstu i parametry
czcionki, formatuje rysunek wstawiony do tekstu, zmienia jego rozmiary i stosuje roézne
uktady wstawionego rysunku wzgledem tekstu, wstawia do tekstu tabele,

- wykonuje proste zadania projektowe,

- opisuje wybrane algorytmy, analizuje gotowe programy zapisane w wybranym jezyku
programowania, tworzy prosty program, potrafi skompilowaé i uruchomi¢ utworzony
program.

Uczen:

- dostosowuje formatowanie tekstu do jego przeznaczenia, stosuje automatyczng
numeracj¢ i wypunktowanie; potrafi zastosowac do pisania wzoréw indeks dolny i gorny,
wstawia tabele i wykonuje podstawowe operacje na jej komorkach, wstawia pole
tekstowe, stosuje wcigcia akapitow,

- gromadzi materialy w ramach zadania projektowego, drukuje dokument tekstowy,

- opisuje algorytm znajdowania wybranego eclementu w zbiorze, zapisuje wybrany
algorytm w postaci listy krokow, projektuje i tworzy proste programy sterujace obiektem
na ekranie, potrafi napisa¢ prosty algorytm iteracyjny i z warunkami w wybranym jezyku
programowania.

Uczen:

- stosuje interlinie, automatycznie wyszukuje i zamienia znaki w dokumencie tekstowym,
wykorzystuje edytor rownan do pisania prostych wzordéw, redaguje nagtowek i stopke
oraz wstawia numery stron, dzieli tekst na kolumny, formatuje wstawione pole tekstowe,

- przygotowuje dokumenty do wykonania zadania projektowego, drukuje dokumenty
tekstowe dobierajac odpowiednie parametry drukowania,

- opisuje algorytmy dzialajace na liczbach naturalnych, zapisuje wybrane algorytmy
w postaci listy krokéw, potrafi zadeklarowa¢ w wybranym j¢zyku programowania
zmienne, definiuje procedury bez parametrow.

Uczen:

- stosuje rozne typy tabulatorow, odpowiednio stosuje spacje nierozdzielajace, wstawia
dowolne wzory korzystajac z edytora rownan, stosuje podzial strony i przypisy,

- wykonuje trudniejsze zadania podczas realizacji projektu grupowego,

- analizuje gotowe programy realizujace algorytmy porzadkowania elementdw, zapisuje
trudniejsze algorytmy w postaci listy krokow, definiuje w wybranym jezyku
programowania procedury z parametrami i funkcje.

Uczen:

- samodzielnie wyszukuje opcje menu potrzebne do rozwigzania dowolnego problemu,
przygotowuje dokument z wykorzystaniem dodatkowych zasad redagowania
i formatowania tekstu,

- projektuje i tworzy programy sterujace obiektem na ekranie, stosuje poznane algorytmy
w zadaniach,

- bierze udziat i odnosi sukcesy w konkursach informatycznych.

WIADOMOSCI

Uczen:
- zna og6lna budowe¢ wybranego jezyka programowania.

Uczen:

- zna podstawowe zasady redagowania tekstu,

- zna najwazniejsze elementy wybranego jezyka programowania: instrukcje, wyrazenia,
zasady sktadni,

- zna zasad¢ dzialania instrukcji warunkowych i iteracyjnych w wybranym jezyku
programowania.

Uczen:
- zna podstawowe zasady pracy z dokumentem wielostronicowym,
- wie co to sg zmienne i dlaczego stosuje si¢ je w programach.

Uczen:
- wie co to jest procedura w jezyku programowania.

Uczen:
- rozumie dziatanie mechanizmu "tgcz z plikiem” w edytorze tekstu.
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UMIEJETNOSCI

Uczen:

- potrafi zastosowa¢ kopiowanie i wklejanie formut, korzysta z kreatora wykreséw do
utworzenia prostego wykresu, stosuje arkusz kalkulacyjny do rozwiazywania prostych
zadan rachunkowych, tworzy wykres z jedng serig danych,

- tworzy prezentacje skladajaca si¢ z kilku slajdow z zastosowaniem animacji
niestandardowych, wstawia do slajdu tekst i grafike, uruchamia pokaz slajdow.

Uczen:

- tworzy formuly wykonujace bardziej zaawansowane obliczenia w arkuszu
kalkulacyjnym, modyfikuje tabelg arkusza kalkulacyjnego, tworzy wykres skladajacy si¢
z dwoch serii danych, dodaje do wykresu odpowiednie opisy, stosuje arkusz kalkulacyjny
do wykonywania obliczen z codziennego zycia,

- wykonuje przejscia migdzy slajdami, stosuje tto na slajdach,

- potrafi tworzy¢ prosta strukture strony internetowe;.

Uczen:

- stosuje adresowania mieszane w arkuszu kalkulacyjnym, drukuje tabele arkusza
kalkulacyjnego dobierajac odpowiednie parametry drukowania,

- wstawia do prezentacji filmy, umieszcza na slajdach hipertacza oraz przyciski akcji, dba
o poprawnos¢ redakcyjng tekstow umieszczonych w prezentacji,

- potrafi wstawia¢ obrazy do tworzonej strony internetowej, tworzy listy wypunktowane
i numerowane, wstawia hipertacza, wie czym sa systemy zarzadzania trescia.

Uczen:

- potrafi uktada¢ rozbudowane formuty w arkuszu kalkulacyjnym, wykorzystuje funkcje
Jezeli, tworzy zaleznie od danych rézne typy wykreséw, wstawia z pliku tabelg arkusza
kalkulacyjnego do dokumentu tekstowego,

- umieszcza w prezentacji efekty dzwickowe, poddaje podstawowej obrobce nagrane
filmy,

-  formatuje tekst na tworzonej stronie internetowej, dba o poprawno$¢ merytoryczng i
redakcyjna tekstow.

Uczen:

- samodzielnie stosuje adres bezwzgledny lub mieszany w celu ulatwienia obliczen,
samodzielnie wyszukuje opcje menu potrzebne do rozwigzania problemu,

- projektuje i przygotowuje prezentacj¢ multimedialng charakteryzujaca si¢ ciekawym
ujeciem tematu,

- tworzy bardziej rozbudowang strukture strony internetowe;j,

- bierze udzial i odnosi sukcesy w konkursach informatycznych.

WIADOMOSCI

Uczen:

- zna ogoblne zasady przygotowania wykresu w arkuszu kalkulacyjnym,

- wie czym jest prezentacja multimedialna, zna podstawowe zasady tworzenia prezentacji,

- zna ogolne zasady projektowania stron internetowych i wie, jakie narzedzia umozliwiaja
ich tworzenie.

Uczen:

- zna zasadg¢ adresowania bezwzglednego w arkuszu kalkulacyjnym,

- zna cechy dobrej prezentacji multimedialnej, zna podstawowe mozliwosci programu do
obrobki filmow.

Uczen:
- zna zasady doboru typu wykresu do danych i wynikéw, rozréznia linie siatki i
obramowania w tabeli arkusza kalkulacyjnego

Uczen:
- rozroznia zasady adresowania wzglednego, bezwzglednego i mieszanego w arkuszu
kalkulacyjnym

Uczen:
- zna dzialanie i zastosowanie wielu funkcji dostgpnych w arkuszu kalkulacyjnym,



